La Ciotat
Conférences pédagogiques 2004/2005

Arts visuels école maternelle

La pratique des arts visuels nécessite une organisation matérielle et spatiale.

Les matériaux, les outils, les médiums doivent être rangés organisés et visibles dans le coin « peinture »

· pour l’enseignant qui a tout a porté de main

· pour l’enfant qui les voit et qui va les connaître en les ayant dans son environnement visuel

La concentration des outils, des matériaux en un même lieu permet un choix et une imagination.

Les enfants doivent avoir la possibilité de travailler debout (ce qui offre une liberté de geste voir le travail d’Itten.) et de préférence sur un plan incliné (position de l’œil par rapport à la feuille).
C’est l’enseignant qui doit conduire cet atelier qui est important. Il peut être autonome. 

L’installation matérielle est un point très  important et est le pivot de la mise en place des séances d’arts visuels.

Dessin et jeux graphiques
Les IO de 2002

Le programme :

- le dessin, en tant qu’activité d’expression graphique qui associe le geste  et sa trace sur un support

- les compositions plastiques, considérées comme des activités de fabrication d’objets et de manipulation de matériaux en deux ou trois dimensions
- les images, abordées a travers des activités de découverte et d’utilisation de documents de nature variée

- les collections, conçues comme des activités de sélection et 

d’appropriation d’images et d’objets.
Dans la conduite de chacune de ces activités, l’expression orale joue un rôle essentiel. Par ailleurs toutes ces activités participent à une éducation du regard.

Le dessin :

Le dessin a souvent une fonction de langage.
Le dessin est une activité graphique à part entière. Il exerce le mouvement pour produire de traces et obtenir des formes qui associées les unes aux autres, permettent de satisfaire ses intentions.
____________________________

Le dessin d’observation : je regarde et je trace ce que je vois.

C’est une activité dans l’instant présent ou une relation s’établit entre ce qui est vu et la trace qui en est faite.

Il est nécessaire de faire une observation fine, de verbaliser ce qu’on voit pour que la main soit un transmetteur satisfaisant.

Le dessin de mémoire : j’ai vu et je  dessine pour me souvenir. Je souhaite garder en mémoire quelque chose pour lequel j’ai eu une émotion.
Une relation avec le passé se met en place

Le dessin d’imagination : je produis des traces qui me satisfont. C’est un acte personnel où l’enfant est en relation avec lui-même. 
Mise en place du cahier de dessin :
· mettre en mémoire pour l’enfant et pour l’enseignant

· rendre compte de l’évolution des tracés

· sources de traces à exploiter (certaine traces peuvent être photocopiées et mises dans un répertoire commun pour la classe) 

Un coin jeux graphiques peut être installé et les enfants y vont librement.
Pour produire des traces il faut expérimenter toute sortes d’outils et utiliser des techniques très variées.

La trace 
Définition :
Quillet : marque, empreinte qui résulte du passage d’un homme ou d’un animal ou d’une chose.

Synonymes : empreinte, marque, impression, traînée, tache,  témoignage,   passage, parcours vestige…

Mots voisins : stigmate, griffe, seau, estampille, signature…
Les outils à proposer

« Scolaires » les feutres, les craies, les pinceaux  
« Non scolaires » tout ce qui peut laisser une trace (voir boite à outils). 

Les actions à proposer :sources(les activités plastiques, Claude Reyt, pratiques pédagogique, Armand Colin) 

Arroser, couler, étaler, écraser, frotter, gratter, griffer, presser, racler, souffler, taper …

Les compétences développées :
Gestuelles : adapter son geste aux outils, supports et mediums

Maîtrise de l’espace : organiser dans un espace 
Espace : surface déterminée pour situer des constituants plastique selon l’étendue d’un support à 2 dimensions (source :pratiques artistiques à l’école éditions Jocatop)
Investir  l’espace en totalité ou partiellement librement ou avec une consigne.

Traces répétée, déformées, superposées…
Techniques
Mélanges colorés, rapport outil /support
Proposition de faire un répertoire d’outils et de leurs utilisations
La mise en valeur de ces traces montre à l’enfant l’importance de ce qu’il fait et que ses productions existent. Elles seront regardées commentées et lui permettront de se positionner dans le temps. 

Propositions de manipulations et de mises en valeurs 
Pour les petits

Les propositions sont toujours motivées par le jeu
Quelques jeux (objets qui roulent, lignes qui bougent ...)

Quelques consignes se rapportant aux qualités de la trace :

· l’espace utilisé (motifs serrés,  espace saturé …) 

· la texture 

· le support utilisé

Pour les moyens :
Des techniques mises au service de la représentation

L’utilisation, la connaissance des savoirs outils est à renforcer

Activité graphiques, jeux autour des formes

On cherche quel procédé plastique utiliser pour exprimer, raconter quelque chose.

Procédé :façon d’exécuter techniquement un travail plastique selon le résultat désiré source :pratiques artistiques à l’école éditions Jocatop 
Exemple : comment montrer plastiquement que le loup mange le chaperon rouge en utilisant du rouge et du noir

Choix des outils, des actions à mettre en œuvre pour signifier l’action de manger.

Pour les grands

Mettre l’enfant dans une situation de projet. Il pourra le mettre en forme

Illustrer une sortie, une histoire…

Propositions d’œuvres d’artistes à propos de la trace, au dessin.
Il n’y a pas de progression dans le choix des œuvres.

Il n’y a pas de progression dans les traces. La trace produite étant liée au développement de l’enfant et à son vécu.

Il y a une progression dans la qualité du geste, dans les combinaisons des traces.
